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CENTRO TECNOLOGICO DEL CALZADO DE LA RIOJA

Obviamente, Ia Redlidad Virtual, RV, nunca podrd replicar perfectamente la experiencia
de ver un lugar como si en el mismo estuviéramos, pero, en muchas ocasiones no hay al-
ternativa. De ahi que las gafas de RV se conviertan en una de las tecnologias de mayor
auge, y como tal, el CTCR estd aprovechado su éxito para el desarrollo de diversas apli-
caciones, que permiten a cualquier usuario, por ejemplo, hacer una visita virtual por las
instalaciones y observar cada una de las localizaciones, como si estuviera en el propio
lugar. Su funcionamiento es muy sencillo e infuitivo pues se puede acceder, avanzar y re-
tfroceder a cada uno de los lugares interiores tantas veces como se desee, simplemente
colocando el dispositivo movil en las gafas de RV.

Asimismo, esta aplicacion, es tfambién replicable para otro tipo de escenarios, como, por
ejemplo, un comercio sea del tipo que sea. El CTCR ofrece la posibilidad de desarrollar reco-
midos virtuales para clientes,“usuarios y/o compradores, convirtiendo cualquier punto de

venta fisico en una sucesion de atractivas imagenes panordmicas e inferactivas en 360°.

Ventajas

* Posibilita la virtualizacion de tiendas/espacios de todo tipo.

* Permite la visualizacion de lugares de acceso restringido.

* Mejora de la experiencia de visita o de compra, haciéndola mas
excepcional e incluso mas completa, al poder adquirir productos.

* Aporta una vision omnicanal del negocio.

* Aumenta el nivel de ventas y retornos a la empresa.

* Ahade un plus para el minorista al reducir la brecha entre la experiencia
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en linea y en el establecimiento fisico actual pudiendo interactuar

en un espacio totalmente virtual.
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